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Contexte

Le lancement du Musée virtuel du Canada (MVC) en 2001 a permis à la communauté muséale d’accomplir d’énormes progrès dans leur effort à rejoindre les visiteurs en ligne.  Depuis sa création, le MVC a attiré des millions de visiteurs et a permis aux professionnels des musées et institutions patrimoniales de gagner de nouveaux publics.  Afin de répondre à l’évolution rapide d’internet et de satisfaire les besoins des usagers du Web, le Réseau canadien d’information sur le patrimoine (RCIP), en consultation avec ses 1200 musées membres et le monde de l’éducation, travaille présentement à créer un nouvel espace d’apprentissage interactif : Le centre d’apprentissage Agora.  

Cet espace virtuel d’apprentissage dont le lancement est prévu en septembre 2006, accroîtra la capacité des Canadiens à approfondir leur compréhension de leurs patrimoines culturel, linguistique et historique tout en permettant aux : 

· musées d’enrichir leur mission éducative en interagissant avec les enseignants et les étudiants et ce par la création de ressources numériques d’apprentissage prenant leurs sources dans la richesse des collections patrimoniales du Canada.

· enseignants de concevoir et de partager du matériel didactique et des plans d’apprentissage tout en invitant les éducateurs de musées à participer à des échanges et à des présentations, permettant ainsi aux musées d’être présents virtuellement dans les salles de classe.

· élèves et aux apprenants d’avoir accès à des ressources d’apprentissage fiables, tout en pouvant les adapter en fonction de leurs besoins grâce à des outils de personnalisation et de partage de contenus.   

Cet espace social virtuel, unique en son genre, invitera les communautés apprenantes du Canada à travailler de concert avec les musées dans ce nouvel environnement numérique qui se dessine en ce début du XXIe siècle.  Le centre d’apprentissage Agora incitera les professionnels des musées à accroître davantage leurs compétences et leurs connaissances afin de demeurer des leaders mondiaux dans le domaines des technologies de l’information et des communications.  

Résultats

Le centre d’apprentissage Agora sera un lieu sécurisé encourageant les rencontres entre les enseignants, les apprenants et les experts des musées autour d’objets d’apprentissage créés par les musées et manipulés par les enseignants et les apprenants.  À travers des espaces personnalisés, les enseignants pourront échanger le matériel pédagogique créé dans Agora avec d’autres enseignants ou interagir avec leurs élèves.

Objectifs de la présentation :

· présenter en avant-première ce nouvel espace virtuel d’apprentissage

· discuter des enjeux de l’environnement numérique, de l’apprentissage en ligne et des musées

· faire rapport des leçons apprises depuis 2001 avec le Musée virtuel du Canada
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